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EQUIPE DO PROJETO

CORPO TECNICO DA FGV

Grupo de trabalho dos
téchicos da FGV para
acompanhamento e

entregas.de todo o projeto,
com realizagao de reunioes
periodicas.

EQUIPE TECNICA ESPECIALIZADA

Contratacao de profissionais
especializados da area da cultura e
economia criativa, com
experiéncia em gestao, para somar
expertises e pldralizar a atuacao.
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Contextualizagao:

e Potencial do Setor de Cultura e Economia Criativa

e Externalidades

ESTRUTURA DA | pglaian e |
= Levantamento de informagoes € identificagdo da e
APR&SENTA QAO estrutura de custos das atividades culturais e

criativas

Metodologia e célculo de Impacto Econdémico da Eae
execucdo dos projetos da LPG no Estado do Rio de =

Janeiliro
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CONTEXTUALIZACAO =N

e VValor total
e Valor total
e Valor total

PG no Brasil: R$ 3,9 bilhdes

PG no Estado do Rio de Janeiro: R$ 139 milhdes

PG Estado RJ + capital fluminense (R$ 48,2 milhdes): R$ 187, 2 milhdes

e Capacidade de reagir mais rapidamente apds crises, por se utilizarenm,

principalmente, de recursos ja disponiveis e/ou existentes como base para seu

desenvolvimento e realizag¢ao.

Essas caracteristicas de setor “pronto” e com capacidade ociosa (potencial de

operacdo), auxiliam na decisd@o de politicas pUblicas de realizacdo de investimentos,

com o objetivo de estimular o crescimento econbmico.
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€ ECONOMIA CRIATIVA




POTENCIAL DO SETOR DE CULTURA /
£ ECONOMIA CRIATIVA

A identificag¢ao dos impactos gerados pelo Setor de Cultura e Economia Criativa
auxilia no direcionamento e priorizag¢ao de investimentos, potencializando os

resultados positivos.

GERACAO DE TRIBUTOS GERACAO DE EMPREGO E RENDA

Geracao de postos de trabalho e renda
dos trabalhadores (diretos e indiretos),
por meio do 1mpacto na cadeia produtiva

do setor e da movimentacao econbmica

gerada pela LPG.

Arrecadacao em forma
de tributos, pagos pela
cadela produtiva do setor
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ATRACAO DE INCLUSAO SOCIAL PARTICIPACAO DAS MICRO
INVESTIMENTOS 0S PROJETOS PROMOVEM A E PEQUENAS EMPRESAS
Atracdo de novos INCLUSAO DOS DIVERSOS (MPE)
investimentos e SETORES DA SOCIEDADE A MAIOR PARTE DOS
fortalecimento de EM SUA REALIZAGAO SERVICOS PRESTADOS AO
setores econdémicos SETOR DE CULTURA E~
estratégicos para a ECONOMIA CRIATIVA SAO
economia local REALIZADOS POR MPES

(MINC/FGV, 2018)



PARTICIPACAO

DAS MPE

Perfil de Gastos do Setor

Lei Rouanet

MEDIA DOS GASTOS:
R$ 4.622,98

)

MEDIANA DOS GASTOS:
R$ 1.328,05

)

DISTRIBUICAO % DO

FAIXA DOS VALORES DOS GASTOS
VALOR TOTAL GASTO

De R$ 500.000,00 a R$ 786.000,00 1,4%
De R$ 250.000,00 a R$ 499.999,99 1,6%
De R$ 100.000,00 a R$ 249.999,99 7,0%
De R$ 50.000,00 a R$ 99.999,99 10, 9%
De R$ 25.000,00 a R$ 49.999,99 12, 8%
De R$ 10.000,00 a R$ 24.999,99 19, 0%
De R$ 5.000,00 a R$ 9.999,99 16, 8%
De R$ 1.000,00 a R$ 4.999,99 25, 2%
Até R$ 999,99 5, 3%

Fonte: SECEC/FGV.

66,37%

90,0%



LEVANTAMENTO DE INFORMAQOES .~ '

E IDENTIFICACAO DA ESTRUTURA
DE CUSTOS DAS ATIVIDADES
CULTURAIS € CRIATIVAS



Fonte: SECEC.







