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1. QUAL E O PRAZO DE INSCRICOES DO EDITAL?

As inscricdes sao gratuitas, pelo periodo das 09h do dia 14 de setembro de 2023 até as
18h do dia 05 de outubro de 2023.

2. POR ONDE POSSO REALIZAR MINHA INSCRICAO?

A inscricao devera ser realizada exclusivamente pela internet através da Plataforma
Desenvolve Cultura (http://cultura.rigov.br/desenvolve-cultura/inscricao), estando o
edital e seus anexos disponiveis no endereco eletrénico da SECEC: http://cultura.rigov.br

3. O QUE PRECISO FAZER PARA COMECAR A ME INSCREVER NO EDITAL?

Leia atentamente o edital completo disponivel no site da SECEC. Apds a leitura e o
entendimento de todas as regras, a sua inscricao podera ser feita através da Plataforma
Desenvolve Cultura.

4. QUAL E O VALOR DE CADA CATEGORIA? QUANTOS PROPONENTES SERAO
SELECIONADOS POR CATEGORIA?

CATEGORIA A - PRODUCAO DE JOGOS ELETRONICOS: 16 (dezesseis) aportes no valor
de R$600.000,00 (seiscentos mil reais) cada.

CATEGORIA B - CRIACAO DE PROTOTIPOS JOGAVEIS: 21 (vinte e um) aportes no valor
de R$100.000,00 (cem mil reais) cada.

5. POSSO ME INSCREVER COM MEU CPF?

Nao. Somente serao aceitas inscricdes de proponentes Pessoa Juridica (CNPJ), com
ou sem fins lucrativos, com natureza e finalidades culturais em seus atos constitutivos
e com existéncia e atuacao nas areas culturais ou tecnoldgicas, relacionadas ao
desenvolvimento de jogos digitais, sob as leis brasileiras, estabelecida no Estado do
Rio de Janeiro, podendo ser constituido como Microempreendedor Individual (MEI).

6. QUAIS ESPECIFICACOES O CNPJ PROPONENTE PRECISA TER PARA ESTAR
HABILITADO A SE INSCREVER NO EDITAL?

O documento devera estar atualizado, ativo, comprovando finalidade cultural e atividade
econdmica efou produtiva no Estado do Rio de Janeiro.

7. QUAIS SAO AS COTAS ETNICO-RACIAS GARANTIDAS NO EDITAL?
Ficam garantidas as cotas em todas as categorias do edital nas seguintes proporgdes:

a) 20% das vagas para proponentes que possuam pessoas negras (pretas e pardas)
ocupando de forma majoritaria seu quadro societario; e

b) 10% das vagas para proponentes que possuam pessoas indigenas ocupando de
forma majoritaria seu quadro societario.


http://cultura.rj.gov.br/desenvolve-cultura/inscricao
http://cultura.rj.gov.br

8. PROPONENTES DE OUTROS ESTADOS PODEM SE INSCREVER NO EDITAL?

N&o. Somente Pessoas Juridicas sediadas no Estado do Rio de Janeiro.

9. POSSO INSCREVER MAIS DE UMA PROPOSTA CULTURAL?

Ndo. Estdo impedidas as inscricdes de mais de 01 (uma) proposta cultural por proponente
neste edital. O proponente podera inscrever somente 01 (uma) proposta cultural em Ol
(uma) categoria de sua escolha, conforme definicdes do subitem 2.1.3.

Caso seja identificada, a qualquer tempo, mais de uma proposta cultural oriunda do
mesmo proponente ou, ainda, que contenha o mesmo grupo de profissionais envolvidos
(considerando mais de 50% dos membros da equipe da proposta, sdcios e responsaveis
legais), somente a primeira inscricdo submetida serd considerada, sendo as demais
desclassificadas.

10. UM MESMO PROPONENTE PODERA TER MAIS DE UMA PROPOSTA CULTURAL
SELECIONADA EM CATEGORIAS DIFERENTES?

Nao. Serd contemplada somente 01 (uma) proposta cultural por proponente a fim de
atender o maximo de contemplados e alcangar o maior niumero de agentes culturais.

11. FUI CONTEMPLADO EM OUTROS EDITAIS REALIZADOS PELA SECEC EM 2021 E/
OU 2022, POSSO ME INSCREVER NO PRESENTE EDITAL?

Sim. Nao ha impedimento de participacao do proponente que tenha sido contemplado
em outros editais realizados pela SECEC RJ.

12. QUANTOS ANOS DE EXISTENCIA MEU CNPJ PRECISA TER PARA PARTICIPAR?

Nao ha exigéncias em relagdo ao tempo de existéncia do CNPJ para a participagao no
presente edital.

13. QUANTOS ANOS DE ATUAGAO NA AREA CULTURAL E TECNOLOGICA EU PRECISO
TER PARA PARTICIPAR?

Nao ha exigéncias em relagao ao tempo de atuagcao do CNPJ para a participacao no
presente edital, desde que este possua natureza e finalidades culturais em seus atos
constitutivos, com existéncia e atuacao nas areas culturais ou tecnoldgicas.

14. QUAIS PROJETOS PODEM SER INSCRITOS NO EDITAL?
O edital abarca projetos em duas categorias:

CATEGORIA A - PRODUCAO DE JOGOS ELETRONICOS: propostas culturais de producao
de jogos eletrénicos brasileiros, devendo ser desenvolvidos para computadores, com
sistema operacional Windows, ou para plataformas maéveis, com sistema operacional
Android, podendo abordar todos os géneros: agcao, aventura, terror, fantasia, estratégia,
RPG, entre outros. A proposta cultural devera englobar todas as etapas da produgado de
jogos eletrénicos, considerando desde o desenvolvimento até a finalizagao.



CATEGORIA B - CRIACAO DE PROTOTIPOS JOGAVEIS: propostas culturais de criacdo
de protoétipos jogaveis, devendo ser desenvolvidos para computadores, com sistema
operacional Windows, ou para plataformas madveis, com sistema operacional Android,
podendo abordar todos os géneros: acao, aventura, terror, fantasia, estratégia, RPG, entre
outros. A proposta cultural devera englobar a fase inicial da producao de jogos eletrénicos,
considerando o planejamento, desenvolvimento e entrega de um protétipo jogavel.

15. COMO POSSO COMPROVAR A ATUACAO DO PROPONENTE NA AREA CULTURAL?

O proponente devera preencher o Portfélio de Atuagdo Artistica e Cultural no modelo
do Anexo 06 e podera fazer a comprovacao através de (exemplos):

e Prints de websites e paginas de redes sociais, contendo o nome do proponente,
dos integrantes da equipe e data da publicacao (incluindo o ano) visiveis,
acompanhados dos seus respectivos links.

e Publicacdes em Diario Oficial, condecoracdes, premiacoes, troféus, medalhas e
documentacdes emitidas por fontes/érgdos oficiais nos quais sejam mencionados
claramente o nome ou a logomarca do proponente e nomes dos integrantes da
equipe.

e Fotos nas quais o nome ou a logomarca do proponente ou 0s nomes dos
integrantes da equipe esteja(m) claramente identificado(s), contendo data
(incluindo o ano) e fonte visiveis, acompanhados dos seus respectivos links.

e Prints de videos de apresentagdes ou eventos nos quais o0 proponente ou os
integrantes da equipe esteja(m) identificado(s), contendo data (incluindo o ano)
e fonte visiveis, acompanhados dos seus respectivos links.

e Noticia, matéria de jornal ou revista impressos - com a meng¢ao do nome do
proponente ou dos nomes dos integrantes da equipe, claramente sinalizado(s) e
legivel(eis) - contendo data (incluindo o ano), fonte de referéncia e link (se houver).

e Material de divulgacao contendo o nome proponente ou os nomes dos
integrantes da equipe, contendo local e data de realizacao da atividade (incluindo
0 ano).

e Declaragcdo de empresa para a qual o proponente ou os integrantes da equipe
prestaram servicos com finalidade cultural, devidamente assinada por um
representante da empresa, especificando o periodo (incluindo o ano).

¢ Nota fiscal emitida pelo proponente ou pelos integrantes da equipe técnica
e/ou da equipe artistica que comprove a prestacdo de servicos com finalidade
cultural para terceiros.

16. POSSO MUDAR O TiTULO DO PROJETO E/OU PROPONENTE DA PROPOSTA APOS
ENVIAR SUA INSCRICAO?

Nao. Apds a submissao é expressamente proibida a alteracao do nome do projeto
cultural, assim como a alteracao do seu objeto e a alteracao do proponente.



17. QUAL E O PRAZO PARA REALIZAGCAO DAS PROPOSTAS CULTURAIS?

CATEGORIA A: a proposta cultural devera ser realizada no prazo de 18 (dezoito) meses
contados a partir da data de publicacdo do extrato do termo de execucao cultural em DOERJ.

CATEGORIA B: a proposta cultural devera ser realizada no prazo de 06 (seis) meses contados
a partir da data de publicagcao do extrato do termo de execucao cultural emn DOERJ.

18. O QUE PRECISO SABER SOBRE CONTRAPARTIDA?

Todas as propostas culturais inscritas neste edital deverao incluir o registro em formato
de video dos bastidores (making off) do projeto com, no minimo, 20 (vinte) minutos
de duracao. Este registro em video devera ser disponibilizado pelo proponente
gratuitamente, na integra, através de link(s) permanente(s), em plataforma digital
(YouTube ou Vimeo), prioritariamente em modo publico ou com acesso livre através de
link compartilhado. Ele sera apresentado a SECEC como parte do relatério de execugao
do projeto cultural.

19. O QUE PRECISO SABER SOBRE ACESSIBILIDADES?

Todas as propostas culturais inscritas nesta chamada deverao prever obrigatoriamente
a utilizacao de, no minimo, 10% (dez porcento) do valor total do aporte a ser recebido
para a realizacao de medidas de acessibilidade. As propostas culturais inscritas também
deverao prever 01 (uma) medida de acessibilidade obrigatdria, definida de acordo com
sua categoria e linha, conforme descrita nas especificagdes do Anexo 03 - Especificacdes
do objeto - Categorias.

20. O QUE E GAME DESIGN DOCUMENT (GDD) SOLICITADO NA INSCRICAO?

Trata-se de documento contendo uma breve descricao da histéria, gameplay,
personagens, universo e no minimo 05 (cinco) exemplos de arte conceito de seu jogo
eletrénico ou protoétipo jogavel.

21. QUAIS SAO AS DEFINICOES DAS PROPOSTAS QUE DEVERAO SER SEGUIDAS
PARA SUA INSCRICAO?

DEFINICOES DAS PROPOSTAS DA CATEGORIA A

As propostas devem respeitar a classificagao indicativa 14+, de acordo com o guia pratico
da Classind, 4° edigao — 2021, disponivel no endereco eletronico:

https://Mww.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/classificacao-1/paginas-classificacao-
indicativa/guia-de-classificacao.

Fica proibida a inclusao de mecanicas de monetizagao e micro transagdes nos produtos
das propostas inscritas.

Fica proibida a inclusao de adwares ou qualquer forma de propaganda nos produtos
finais das propostas inscritas.


https://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/classificacao-1/paginas-classificacao-indicativa/guia-de-classificacao
https://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/classificacao-1/paginas-classificacao-indicativa/guia-de-classificacao

As propostas inscritas nao podem ter como em seu escopo central mecanicas
relacionadas a jogos de azar.

Todas as propostas desenvolvidas para computadores devem ter requisitos minimos
gue nao ultrapassem os dispostos abaixo:

e Processador: Intel I5 OU AMD equivalente
« RAM < 8GB

* VRAM =2GB

e DirectX

e Sistema Operacional: Windows 10 64 bit

e Armazenamento < 40GB

Todas as propostas desenvolvidas para dispositivos moéveis devem ter requisitos minimos
gue nao ultrapassem os dispostos abaixo:

e Processador: qualquer com pelo menos 8 nucleos
* RAM = 4GB
e Sistema Operacional: Android 12
e Armazenamento: <10GB
DEFINICOES DAS PROPOSTAS DA CATEGORIA B

As propostas devem respeitar a classificacdo indicativa 14+, de acordo com o guia pratico
da Classind, 4° edi¢cao — 2021, disponivel no endereco eletronico:

https:/Mww.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/classificacao-1/paginas-classificacao-
indicativa/guia-de-classificacao.

Fica proibida a inclusdo de mecanicas de monetizacdao e micro transacdes nos produtos
finais das propostas inscritas.

Fica proibida a inclusdo de adwares ou qualquer forma de propaganda nos produtos
finais das propostas inscritas.

As propostas inscritas nao podem ter como em seu escopo central mecanicas
relacionadas a jogos de azar.

Todas as propostas desenvolvidas para computadores devem ter requisitos minimos
gue nao ultrapassem os dispostos abaixo:

e Processador: Intel I5 OU AMD equivalente
e RAM = 8GCB

* VRAM =2GB


https://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/classificacao-1/paginas-classificacao-indicativa/guia-de-classificacao
https://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/seus-direitos/classificacao-1/paginas-classificacao-indicativa/guia-de-classificacao

e DirectX1l
e Sistema Operacional: Windows 10 64 bit
e Armazenamento < 40GB

Todas as propostas desenvolvidas para dispositivos mdveis devem ter requisitos minimos
gue nao ultrapassem os dispostos abaixo:

e Processador: qualquer com pelo menos 8 nucleos
e RAM = 4GB
e Sistema Operacional: Android 12

e Armazenamento: < 10GB



Secretaria de
Cultura e Economia
Criativa




